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1. OZET

Proje, dijkstra algoritmasi ile en kisa yolu bulmayr ve kalitim
kullanarak nesne yonelimli programlamayr daha iyi kavramamizi

amaclar.
2. GIRIS

Oyun agildiginda karakter segimi yapilir ve oyun ekranina geger.
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Karaktere gore her 1 adimda veya 2 adimda diisman karakterler en
ekranda gosterilen en kisa yol iizerinden karaktere dogru gelir.
Diismanlar karaktere degerse ciktiklari kapiya dogru giderler ve
kapiya ulastiklarinda tekrar karaktere dogru giderler. Oyunun
amaci skoru 0’1n altina diisiirmeden labirentin ¢ikisindaki sirineye

ulagmaktir.
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3. YONTEM

Program Java dilinde JavaFx kiitiiphanesinden yararlanilarak

yapilmustir.

Tlk 6nce verilen metin dosyasindan bilgilerin okunup uygun
bicimde depolanmas1 ayarlanmustir. Sonra JavaFx kiitiiphanesinin
yardimu ile labirent, diigmanlar ve oyuncu ekrana ¢izilmistir.
Sonrasinda oyuncunun denetimli bir sekilde (labirentin disina
cikmayacak sekilde) hareket etmesi ayarlanmistir. Ardindan
Dijksta algoritmasi hakkinda arastirma yapilmustir ve Dijkstra
algoritmasinin agirhiksiz graflar i¢in kulllanilan versiyonu olan
diizenlenmis bir BFS algoritmasi kullamlarak diismanlarin en kisa
yolu bulmasi saglanmustir. Sonrasinda diismanlarin en kisa yolda
ilerlemesi ve o yolun ekrana gizilmesi islemleri yapilmustir.
Ardindan diigman ve nesnelerin skor tizerindeki etkileri
ayarlanmustir. Sonrasinda mantar ve altinlarin zamana bagh
olusumu ve kaybolmasi saglanmustir.

En son olarak sinif arkadaglarimdan birkaci ile programin

sinirlart zorlanarak hata olup olmadigi kontrol edilmistir.

4. DENEYSEL SONUCLAR
Oyun oynanirken alinan bazi ekran goriintiileri.




Kazanildiginda:
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Kaybedildiginde:
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5. KABA KOD (PSEUDO CODE)
Class Main
Void Start:

Dosyay1 okur.

Labirentin gizgilerini gizer.

Duvarlari ve kapilar cizer.

Sirineyi ¢izer.

Dosyadan alinan bilgi ile diismanlart olusturur.
Dosyadan alinan bilgi ile noktalar1 ve komsularini tutan
bir Lokasyon listesi olusturur.

Asagi, yukar1 ,sag ve sol ok tuslarina basildiginda
gidilmek istenilen yerde duvar yoksa gidilmesini saglar.
Diismanin tiiriine gore her 2 ya da 1 basista hareket etmesi
saglanir.

Pencerenin baslig1 ayarlanr.

Ik acilista secilen karakter olusturulur ve diismanmn en

kisa yolu gizilir.

Void PuanYazisiniOlustur:

e  Puan yazisinin yerini ve boyutunu ayarlar.

e Puan yazisinin degerini oyuncudan alip yazdirir.
Void AltinOlustur:

e  7-9 saniye araliginda bekleyip iist liste gelmeyecek
sekilde altin olusturur.

e Olusturdugu altini objeler listesine ekler.

e AltinYokEt() metodunu cagirir.

Void AltinYokEt:

e  5saniye bekleyip altinlari yok eder.

e AltinOlustur() metodunu ¢agirir.

void MantarOlustur:

e  13-17 saniye araliginda bekleyip diger objelerle tist
iiste gelmeyecek sekilde mantar olusturur.

e  MantariYokEt() metodunu ¢agirir.

Void MantariYokEt:
e 7 saniye bekleyip mantar1 yok eder.
e  MantarOlustur() metodunu cagrir.
Void EtkiletisimVarmi:

e  Diismanlarin konumlari ile oyuncunun konumunu
karsilagtirarak iist iiste olup olmadiklarini kontrol
eder. Ust iiste iseler skoru azaltir.

e  Tiim objeler ile oyuncunun konumunu kiyaslayarak
Ust Uste olup olmadiklarini kontrol eder. Ust iiste
iseler skoru arttirir ve objeyi siler.

e Cikis kapist ile oyuncunun koordinatlarini
karsilastirir. Oyuncu ¢ikis kapisina vardiysa oyunu
kazandin yazisini ¢ikartir.

Void DusmaniHaraketEttir:

e YollariSil() metodunu ¢agurir.

e Her disman i¢cin  EnKisaYOluCiz() ve
EnKisaYoldallerle() metodlarini ¢agirir.

Void OyuncuyuOlustur:
e  Yapilan se¢ime uygun karakteri ekrana ekler.
Void EnKisaYoldallerle:

e  Hesaplanan en kisa yolda; diigman azman ise 1 ,

gargamel ise 2 adim ilerler.
Void EnKisaYoluCiz:

e  Diismanin konumunu bulup source degiskenine atar

e Diisman baslangic kapisinda ise hedefeUlasti
degiskenini false yapar.

e Hedefe ulasti degiskeni true ise dest(destination,
hedef) degiskenini giris kapisi yapar.



o false ise hedefi oyuncu yapar.

e  BFS() metodunu ¢agirir.

e  Ekrana yolu ¢izer
Void YollariSil:

e  Ekrana gizilen yollart siler.
Void BFS:

e BFS algoritmasindan yararlanarak en kisa yolu

Mantar Altin
bulur.
) ~ mantarlV: ImageView - altinlV: ImageView
Void XYToScreen:
~ GetlV(): ImageView ~ GetlV(): ImageView
e  Verilen x ve y degerlerinin ekranda denk diistiikleri
yerin degerlerini geri doner.
Void MoveUP: 7. KARMASIKLIK

e  Goriintliyli 1 birim yukar tagir. o
Void MoveDown: i V --> nokta

e  Goriintilyii 1 bitin agag tagir Sata 1) D] 4 e k0m§u
Void MoveRight: oo 0 ety -> O(E+V)

e  Goriintliyli bir birim saga tasir. S o

Void MoveLeft:

e  Goriintliyli bir birim sola tasir.
Zaman karmagikligi en biiyilk olan fonksiyon BFS()

UML SINIF DiIAGRAMI fonksiyonudur. Bu yiizden programin zaman karmastkligim bu
fonksiyon belirler ve zaman karmagikligi O(E+V)’dir.

143 -x=n
0O(n)

} 11*13 =143

11*13 =143
143 -x=n

O(n)

- getIVi): ImageView

GozlukluSirin

Bellek karmagikligi en biiyilk olan kod start() fonksiyonunun

- gozlukluSirin: Image

~ getiV(): ImageView

il icindeki matristeki gidilebilir her noktay: bir komgularim tutan bir

lokasyon listesi haline getiren koddur. Bu yiizden programin bellek

karmagikligint bu kod belirler ve bellek karmagikligi O(n)’dir.



8. SONUC

Program verilen labirentte degisen diisman ve oyuncu konumlar1

arasindaki en kisa yolu ¢izer. Program yapilirken kalitimdan

faydalamlarak karakter siniflar1 olusturulmustur ve kod tekrari

onlenmistir. Nesne yoOnelimli programlama ve veri yapilar

konularinda pratik yapilarak daha iyi anlagilmasi saglanmistir.
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